Tournol Warhammer Les Batallles Fantastique:

2025 Poings - 3k
@ 17 Et 18 Mali 2008 %}

Le tournoi se déroulera a la salle des fétes de DEYME (31), a quelques kilometres de Cast
d’acces sur le site forge.fr et voie-du-thalos.org, les samedi 17 et dimanche 18 mai 2008, d

l. Les armées.

Les armées seront d’une val@@28epoints maximum et devront étre choisies dans le livre
approprié. Ne seront pas autorisés les listes d’armées alternatives des livres d’armee, et le
Spéciaux.

Les listes seront soumises a vérification et acceptation préalable par I'organisation, ceci po
éventuelles erreurs ou les abus pouvant nuire al'intérét, I'équilibre ou 'ambiance des batai
seront validées par I'organisation préalablement au tournoi et les joueurs utiliseront la copie
fournie en début de manifestation.

ll. Les figurines.

Toutes les figurines de I'armée devront étre entierement peintes et soclées, c'est-a-dire ave
et de la patience (une sous-couche ne suffit pas).

La majorité des figurines de vos unités devra correspondre a ce qu’elles sont censées repre
équipement non magique, nature de I'armure et eétat-major compris. Les figurines de substi
pas admises : un squelette n’est pas un garde des cryptes, un archer n’est pas un écuyer, ¢
n’est pas un géant !

La taille des socles devra correspondre a la fiche téléchargeable sur http://www.forge.fr/taill
Toutes les figurines devront étre soclées.

Si ces regles ne sont pas respectees, les figurines ne convenant pas seront retirées de I'ari
réduite en consequence (a la discretion de I'arbitrage). Les conversions convaincantes (un
pas), les modéles et figurines de toutes marques sont les bienvenues pourvu gqu’elles corre
votre liste et qu’elles respectent I'univers de Warhammer (un avatar eldar n’est pas un scor|

[ll. Les regles.
Les régles en vigueur seront celles de la derniere edition en date de Warhammer. Seules le

nécessitant pas I'accord de I'adversaire seront appliquees. En cas de litige ou de situation :
I'arbitre tranchera net.

Pour le décompte des points de victoire, cf. livre de regles. Notez qu’a la fin de chaque bat:
peuvent s’échanger leur fiche d’armée pour vérifier qu’il n’y a pas eu “d’erreurs” d’objets m:
troupes ou autre pendant la partie.
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IV. le tournoi — Régles spéciales

Le tournoi se déroulera selon le format « ronde suisse ». Cing parties seront jouées : 3 le sal
dimanche.

Les parties seront des batailles rangées « classiques ».

Au début de chaque pactmt le déploiement des armées, chaque joueur placera a tour de rol
et une forét en DEHORS de la zone de déploiement adverse. Jetez un D6 le plus haut comn
colline puis c’est a I'adversaire de placer un elément, et ainsi de suite...

Une fois que les décors (4 en tout : 2 collines et 2 foréts) sont en place, le joueur qui a placé
jette un dé de dispersion et 4D6 et fait dévier I'eélement de décor dans la direction et de la dis
indiquée par les dés, le second joueur fait de méme, et on refait la méme chose pour les foré
Si I'élément de décors sort de la table il « rebondira » dans la direction opposée. Notez qu’ut
décor peut se retrouver dans une zone de déploiement apres deviation !

Apres le déploiement, et avant le premier tour, le joueur qui joue en second lance un dé 6 pa
la nature du déspécial sur la table ci-dessous, et le place au centre.

1-Monument historique
2-Monolithe magique
3-Acropole des héros
4-1dole antique
5-Ruines hantées
6-Monument glorieux

Pour contréler le décor spécial, il faut une unité de PU 5 ou plus a moins de 12ps du décor.
La plus proche controle. Si deux unités sont a méme distance, alors la PU la plus forte I'emp
Si la PU est identique, alors personne ne contréle le décor.

Les propriétés de chaque décor sont indiquées p100 du livre des regles.

L'unité qui contrdle le décor a la fin de la partie empoche 100 points de victoire supplémenta

Les tables mesureront approximativement la taille " idéale " d’2m20 x 1m80.

Une partie durera 2h30 au maximum. A partir de ce moment I'arbitre pourra mettre fin a la pe
gu’un tour est integralememt fini et les points de victoire seront comptabilisés normalement.
Notez que ce temps devrait étre largement suffisant pour achever le combat, tout comporterr
a perdre du temps au détriment du bon déeroulement du jeu sera severement penalisé.

Les joueurs devront avoir une attitude responsable, car avec le format ennernpigteidsectard
empéche le bon déroulement de tout le tournoi !

Nous comptons sur le fair play des joueurs pour que nous n’ayons pas a devoir mettre un ter
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V1. Décompte des points et classement. 6.2
Chaque partie met en jeu un total de 20 paints : ?’
- Egalité : 10 pts chacun R

- Victoire mineure : 13/7 -
- Victoire majeure : 16/4
- Massacre : 19/1

¢

Pour finir en beauté cet heureux évenement, une remise de prix sera organisée recompens
premiers joueurs du tournoi.

Seront egalement recompenses le meilleur peintre et quelques surprises.

N’oubliez pas le moment venu que le classement n’est la que pour organiser des parties ou
que le respect est quelque chose que vous devez a I'adversaire et que la tricherie, la conte:
plaintes concernant des critéres subjectifs ou des interprétations personnelles n’ont pas liet
D’avance merci.

VIl Formalités Contact & Inscription :

La participation est de 15 euros, comprenant un sandwich et une boisson pour chaque jourt
L’inscription ne sera enregistrée que lors de la réception du cheque a I'ordre de I’Associatiol
Thalos, de la liste d’armée dactylographiee et du bulletin d’inscription diment rempli, le tout
La Voie du Thalos — 38 le Village — 31570 TARABEL,

par email & cromwel@voie-du-thalos.org ou Chris@forge.fr

ou encore déposé au magasin Forges de Lumiere - 1 place Clémence Isaure - 31320 CAST

Attention ces éléments doivent nous parvenir avant le 09 mai 2008 afin de préparer au miet
déroulement des parties. Les réceptions ultérieures ne seront pas prises en compte.

Pensez a amener dés, gabarits, metre a ruban (la mesure officielle sera le pouce).
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